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PRÉ - REQUISITO (S)  CORREQUISITO (S) 

Programação Orientada a Objetos  -------------- 

 

EMENTA 

Conceitos de engenharia de software. Modelos de ciclo de vida de software. Processos e arcabouços de 
desenvolvimento de software. Elicitação, análise e documentação de requisitos. Projeto de software. Teste de 
software. Gerência de configuração de software. Manutenção de software. Implantação e suporte. 
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OBJETIVOS GERAIS 

1. Discutir princípios e práticas da engenharia de software; 

2. Compreender o desenvolvimento e a manutenção de software com qualidade e eficiência; 

3. Identificar aspectos técnicos e sociais relacionados ao processo de construção e de manutenção de software. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas, dialogadas e práticas, ilustradas, com o auxílio de recursos audiovisuais. Para obter melhor 
aprofundamento do conteúdo, poderão ser propostos seminários e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas 
serão realizadas em laboratório devidamente equipado com ferramentas de apoio. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminários. 

 

PROGRAMA 

1. Introdução 
1.1. Mitos da construção de software 
1.2. Desafios 
1.3. Conceitos de engenharia de software 
1.4. Modelos de ciclo de vida 
1.5. Processos de desenvolvimento 

2. Visão geral da construção de software 
2.1. Elicitação de requisitos 
2.2. Análise e projeto 
2.3. Construção e testes 
2.4. Implantação e suporte 

3. Elicitação de requisitos 
3.1. Coleta de informação 
3.2. Tipos de requisitos 
3.3. Dinâmica 
3.4. Interesses e interessados 
3.5. Riscos 
3.6. Documentação 
3.7. Verificação 

4. Análise e projeto de requisitos 
4.1. Requisitos iniciais 
4.2. Classificação e priorização dos requisitos 
4.3. Identificação de riscos e necessidades 
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4.4. Planejamento de liberações 
4.5. Previsão de recursos 
4.6. Análise de escopo, custo e prazo 

5. Documentação de requisitos 
5.1. Documentação textual e ferramentas de apoio 
5.2. Mini-mundo 
5.3. Casos de uso 
5.4. Estórias de usuário 
5.5. Rastreabilidade de requisitos 
5.6. Verificação de requisitos 
5.7. Ferramentas de apoio 

6. Gerência de configuração de software 
6.1. Gestão de dependências 
6.2. Controle de versões 
6.3. Ferramentas de apoio 
6.4. Alinhando requisitos, prazos e versões 

7. Projeto de software 
7.1. Quesitos desejáveis em um projeto 
7.2. Fatores de qualidade 
7.3. Alocação de recursos 
7.4. Organização do projeto 

7.4.1. Convenções e padronização de artefatos 
7.4.2. Documentação e comunicação 

7.5. Projeto arquitetural 
7.5.1. Atendendo a interesses e interessados 
7.5.2. Gerenciando conflitos de interesse 
7.5.3. Especificação de tecnologias e processos 

7.6. Projeto de interface de usuário 
7.7. Projeto orientado a objetos 
7.8. Projeto com a Linguagem de Modelagem Unificada 
7.9. Princípios e padrões de projeto orientado a objetos 

8. Desenvolvimento e testes 
8.1. Garantia da qualidade 
8.2. Refatoração 
8.3. Testes de software 

8.3.1. Necessidade do teste 
8.3.2. Tipos de teste 
8.3.3. Gestão de defeitos 
8.3.4. Ferramentas de apoio 

9. Projeto e manutenção de banco de dados 
9.1. Tipos de bancos de dados 
9.2. Projeto 
9.3. Manutenção 

10. Implantação, suporte e manutenção 
10.1. Gerência de configuração e liberações 
10.2. Distribuição e instalação 
10.3. Treinamento 
10.4. Suporte 

10.4.1. Gestão de ocorrências 
10.4.2. Integração com a área técnica 
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10.5. Manutenção de software 
10.5.1. Tipos de manutenção 
10.5.2. Planejamento 
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