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EMENTA

Conceitos de engenharia de software. Modelos de ciclo de vida de software. Processos e arcaboucos de
desenvolvimento de software. Elicitagédo, andlise e documentacao de requisitos. Projeto de software. Teste de
software. Geréncia de configuracdo de software. Manutencéo de software. Implantagcéo e suporte.
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OBJETIVOS GERAIS

1. Discutir principios e praticas da engenharia de software;
2. Compreender o desenvolvimento e a manutencao de software com qualidade e eficiéncia;

. Identificar aspectos técnicos e sociais relacionados ao processo de construgédo e de manutencgéo de software.

METODOLOGIA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas, ilustradas, com o auxilio de recursos audiovisuais. Para obter melhor
aprofundamento do conteldo, poderdo ser propostos seminarios e/ou atividades de pesquisa. Todas as aulas
serdo realizadas em laboratério devidamente equipado com ferramentas de apoio.

CRITERIO DE AVALIACAO

Provas escritas individuais, trabalhos de pesquisa e/ou seminérios.

PROGRAMA

Introducéo

1.1. Mitos da construcéo de software

1.2. Desafios

1.3. Conceitos de engenharia de software
1.4. Modelos de ciclo de vida

1.5. Processos de desenvolvimento

Viséo geral da construcdo de software
2.1. Elicitagéo de requisitos

2.2. Andlise e projeto

2.3. Construcéo e testes

2.4. Implantacéo e suporte

Elicitac&@o de requisitos

3.1. Coleta de informacéo
3.2. Tipos de requisitos

3.3. Dinamica

3.4. Interesses e interessados
3.5. Riscos

3.6. Documentacéo

3.7. Verificacdo

Analise e projeto de requisitos

4.1. Requisitos iniciais

4.2. Classificacdo e priorizacéo dos requisitos
4.3. ldentificacao de riscos e necessidades
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4.4, Planejamento de liberacdes
4.5. Previséo de recursos
4.6. Analise de escopo, custo e prazo

Documentagédo de requisitos

5.1. Documentacao textual e ferramentas de apoio
5.2. Mini-mundo

5.3. Casos de uso

5.4. Estérias de usuario

5.5. Rastreabilidade de requisitos

5.6. Verificacao de requisitos

5.7. Ferramentas de apoio

Geréncia de configuracéo de software

6.1. Gestdo de dependéncias

6.2. Controle de versdes

6.3. Ferramentas de apoio

6.4. Alinhando requisitos, prazos e versfes

Projeto de software

7.1. Quesitos desejaveis em um projeto

7.2. Fatores de qualidade

7.3. Alocacéo de recursos

7.4. Organizacéo do projeto
7.4.1.Convenc0es e padronizacéo de artefatos
7.4.2.Documentacgdo e comunicacao

7.5. Projeto arquitetural
7.5.1.Atendendo a interesses e interessados
7.5.2.Gerenciando conflitos de interesse
7.5.3.Especificacdo de tecnologias e processos

7.6. Projeto de interface de usuério

7.7. Projeto orientado a objetos

7.8. Projeto com a Linguagem de Modelagem Unificada

7.9. Principios e padrdes de projeto orientado a objetos

Desenvolvimento e testes

8.1. Garantia da qualidade

8.2. Refatoracéo

8.3. Testes de software
8.3.1.Necessidade do teste
8.3.2.Tipos de teste
8.3.3.Gestao de defeitos
8.3.4.Ferramentas de apoio

Projeto e manutencéo de banco de dados
9.1. Tipos de bancos de dados

9.2. Projeto

9.3. Manutencgéo

Implantacéo, suporte e manutencéo
10.1.Geréncia de configuracéo e liberacbes
10.2.Distribuicéo e instalagcéo
10.3.Treinamento
10.4.Suporte

10.4.1. Gestéo de ocorréncias

10.4.2. Integrac@o com a area técnica
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10.5.Manutencéao de software
10.5.1. Tipos de manutencéo
10.5.2. Planejamento

PROFESSOR RESPONSAVEL

NOME - SIAPE Eliezer Dutra Gongalves - 1605582

ASSINATURA

COORDENADOR DO CURSO

NOME - SIAPE Rodrigo Reis Gomes — 1644791

ASSINATURA

LOCAL E DATA
Nova Friburgo, 19 de novembro de 2021.
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